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         展陈空间的分类

一、展陈空间可根据展览时间和展品类型分为：博物馆、美术馆、展览馆。

1、博物馆是征集、典藏、陈列和研究代表自然和人类文化遗产的实物的场
所，并对那些有科学性、历史性或者艺术价值的物品进行分类，为公众提
供知识、教育和欣赏的文化教育的机构、建筑物、地点或者社会公共机构。

  * 博物馆根据展示内容实际情况可分为历史类、艺术类、科学与自然类、
综合类四种类型

2、美术馆主要展示以近现代和当代艺术为主，以提高公众文化艺术修养、
协助艺术教育、展示传播美术作品及各类艺术作品的机构

3、展览馆是在一定地域空间和有限时间区间内，举办以产品、技术、服务
的展示，以及群众参观，洽谈和信息交流为目的的场所



         展陈空间的分类

 博物馆－历史类

 汉文化博物馆 三星堆文化

 齐文化博物馆



         展陈空间的分类

 博物馆－艺术类

 青铜器博物馆 中国石雕博物馆

 景德镇陶瓷博物馆



         展陈空间的分类

 博物馆－科学与自然类

 广州科学中心

武汉自然博物馆



         展陈空间的分类

 博物馆－综合类

 海南省博物馆

国家博物物馆



         展陈空间的分类

 美术馆

 中国版画美术馆

 岭南美术馆



         展陈空间的分类

展览馆

 东莞城乡展览馆

 成都民国风－展览馆
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光的特质

触觉 知觉

视觉 听觉 嗅觉
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光  是生命

光  是灵魂

光  是能量

光  是媒介

光  是艺术

光  是科技

光  是情感

光  是语言

光  是信仰

光  ●●●●●●
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光对博物馆的特质



为实现博物馆的功能，灯光应该做些什么？

优质博 物 馆 照 明环境

使人安静,接受熏陶

• 暗环境使人安静
• 暗环境减少光辐射，

保护展品
• 还原文物原有特质，

传递文化息



/    干静的光环境
/     光、色一致性
/     无杂乱的光
/     安静的光环境
/     明确的参观指引
     

优质博 馆
照明环境



1、干静的光环境     

优质博 物 馆 照 明环境



2、精准的光

   /    对展示物精确投射
   /    光形精准，柔和不

杂乱

优质博 物 馆 照 明环境



•  对展示物精
确投射
•  光形精准，
柔和不杂乱

2、精准的光

优质博 物 馆 照 明环境



     3、真实的光

      /      历史文物需要真实表现
      /      色温+显色性

优质博 物 馆 照 明环境



      3、真实的光
      /      历史文物需要真实表现
      /      色温+显色性

优质博 物 馆 照 明环境



4、舒适的光

/    光的过渡
自然

/    光的均匀
度合理

/    无杂乱的
光

优质博 物 馆 照 明环境



4、舒适的光

/    光的过渡自然
/    光的均匀度合理
/    无杂乱的光

优质博 物 馆 照 明环境



    5、防止光污染

    /    没有眩光的光污染
    /    没有光辐射的光污染

优质博 物 馆 照 明环境



    5、防止光污染
    /    没有眩光的光污染
    /    没有光辐射的光污染

优质博 物 馆 照 明环境



6、光、影－－立体感
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6、光、影－－立体感
     
      

优质博 物 馆 照 明环境



品名与场所 CIE① ICOM② 美国IES 英国IES 日本JIS 澳大利亚AS

对光不敏感的展品：  
没有限制，实践
中是根据展览要
求和辐射热的大

小确定

不限制,但一般不
超过300,色温为

4000-6500K

不限制，但实际
上要考虑陈列要
求与辐射热大小

200-6000，具
体照度值视材料

和颜色而定

300-1500（石和
金属雕刻、造型
与模型为750-

1500；调研室，
小卖部为300-

7500）

很少超过600，除
特别强调的展品

外
如金属、石头、玻璃、珠宝、
搪瓷、陶瓷、模型、造型

对光较敏感的展品：  

150

150-180

150

200

150-300 不大于150
油画、用水和蛋黄调和颜料
的绘画、壁画、天然皮革、
角制品、骨制品、象牙、木
器、漆器

色温4000K左右 临时展出可用
600

对光特别敏感的展品： 

50 50（如有可能
不要降低） 50

200 75-150

不高于50

如纺织品、服务、水彩画、
织绵、图片和素描、邮票、
手稿、彩饰画、胶画、缩微
画、墙纸、染色皮革、许多
自然历史展品，特别是皮革
和植物标本展品 

如可能还可取低，
白炽灯较合适

展柜内展品照度  高到300 　 　

一般照明照度  20-50 漫射，中等照度 — 20-50 为75-150的/3-
1/5 20-50

国际CIE标准

7、照度的考量(参考以下标准)

优质博 物 馆 照 明环境



7、曝光量与智能控制：
 

类别 参考平面 照度标准值 年曝光量
lx.h/年

对光特别敏感展品：织绣品、绘画、纸质物品、
彩绘陶（石）器、染色皮革、动物标本等

展品面 ≤50 lux 50000 

对光敏感展品：油画、蛋青画、不染色皮革、牙
骨角器、银制品、象牙制品、宝玉石器、竹木制

品和漆器等

展品面 ≤150 lux 360000

对光不敏感展品：其他金属制品、石质器物、陶
瓷器、岩矿标本、玻璃制品、搪瓷制品等

展品面 ≤300 lux 不限制

注：陈列室一般照明照度值按照展品照明照度值的20%-30%选取 

优质博 物 馆 照 明环境



博物馆照明相关标准
• 博物馆照明设计规范 (GB/T 23863-2009)
• 建筑照明设计标准 ( GB50034-2013 )

博 物 馆 照 明



照明设计要素

概述照明设计步骤



照明设计要素

照明标准（参考标准）
《中华人民共和国文物保护法》；
《中华人民共和国文物保护法实施条例》；
《博物馆管理办法》；
《博物馆建筑设计规范》（JGJ66-91）；
《文物保护行业标准管理办法》；
《文物保护工程管理办法》；
《博物馆安全保卫工作规定》；
《文物系统博物馆风险等级和安全防护级别的规定》（GA27-2002）；
《中华人民共和国消防法》；
《建筑制图标准》（GB/T50104-2010）；
《CAD工程制图规范》（GB/T18229-2000）；
《CAD通用技术规范》（GB/T17304-2009）；
《建筑内部装修设计防火规范》（GB50222-1999）；
《民用建筑工程室内环境污染控制规范》（GB-50325-2010）；
《室内装饰装修材料人造板及其制品中甲醛释放限量》（GB18580-2001）；
《室内装饰装修材料溶剂型木器涂料中有害物质限量》（GB18581-2009）；
《室内装饰装修材料内墙涂料中有害物质限量》（GB18582-2008）；《室内装饰装修材料胶粘剂中有害物质限量》（GB18583-2008）；
《室内装饰装修材料木家具中有害物质限量》（GB18584-2001）； 
《室内装饰装修材料壁纸中有害物质限量》（GB18585-2001）；
《室内装饰装修材料聚氯乙烯卷材地板中有害物质限量》（GB18586-2001）；
《室内装饰装修材料建筑材料放射性核素限量》（GB6566-2001）；
《建筑装饰装修工程施工质量验收规范》（GB50210-2001）；
《高级装饰工程质量检验评定标准》（DBJ/T01-27-2003）；
《建筑装饰工程施工验收规范》（JBJ73-94）；
《民用建筑照明设计标准》（GBJ133-90）；
《民用建筑电气设计规范》（JGJ16-2008）；
《室内灯具光分布分类和照明设计参数标准》（CECS56:94）；
《建筑采光设计标准》（GB/T50033-2013）；
《博物馆建筑设计规范》 （JGJ66-91）；
《中华人民共和国工程建设标准强制性条文（房屋建筑部分） 》《博物馆照明设计规范》； 
《建筑工程设计文件编制深度规定》；
《建筑内部装修设计防火规范》 （GB50222）；
《建筑装修工程质量验收规范》 （GB50210）；

概述照明设计步骤



照明设计要素
照明标准

概述照明设计步骤



照明设计要素
照明标准(国际CIE标准)

品名与场所 CIE① ICOM② 美国IES 英国IES 日本JIS 澳大利亚AS

对光不敏感的展品：  
没有限制，实践中是
根据展览要求和辐射

热的大小确定

不限制,但一般不超过
300,色温为4000-

6500K

不限制，但实际上要
考虑陈列要求与辐射

热大小

200-6000，具体照
度值视材料和颜色而

定

300-1500（石和金属
雕刻、造型与模型为
750-1500；调研室，
小卖部为300-7500）

很少超过600，除特别
强调的展品外如金属、石头、玻璃、珠宝、搪瓷、

陶瓷、模型、造型

对光较敏感的展品：  

150

150-180

150

200

150-300 不大于150油画、用水和蛋黄调和颜料的绘画、
壁画、天然皮革、角制品、骨制品、
象牙、木器、漆器

色温4000K左右 临时展出可用600

对光特别敏感的展品： 

50 50（如有可能
不要降低） 50

200 75-150

不高于50

如纺织品、服务、水彩画、织绵、
图片和素描、邮票、手稿、彩饰画、
胶画、缩微画、墙纸、染色皮革、
许多自然历史展品，特别是皮革和
植物标本展品 

如可能还可取低，
白炽灯较合适

展柜内展品照度  高到300 　 　

一般照明照度  20-50 漫射，中等照度 — 20-50 为75-150的/3-1/5 20-50

概述照明设计步骤



照明设计要素
眩光

观察中小型尺寸的画品时，会形成40度

视域的视距。并不是所有的博物馆都可

以采用倾斜布置的方法，当观众40度视

域大小与展陈品高度相当时，视距约为

高度的1.4倍。当观众视域大于展陈品

高度时，反射图像会落在离画品上沿更

远的区域；当画品变小，视距缩短时，

当视点与灯具镜面图像连线落在画品之

外，眩光现象就不会发生。

此时，控制反射眩光较理想的灯具入射

角在30-40度左右。

另外，根据照明平方反比定律和余弦定

律，灯具投射角为30-40度时，即画面

入射角为55-60度时，落在画品上的光

束中心照度值最高。

综上所述，我们建议常见的油画照明投

射角控制在30-40之间。

反射眩光分

析
预防直射、折射眩光的形

成主要以下几点方案：

a.展陈照明安装调试的过

程中，灯具的投射方向要

顺着展陈动线，避免直射

人眼；

b.为了效果的表现无法避

免的直射眩光通过灯具配

件，如：遮光板、蜂窝罩

等防眩光配件最大程度的

减少眩光的形成；

C.展厅展柜、场景使用超

白无反射玻璃，并且在以

展柜为主的展陈形式时，

关掉环境照明，避免玻璃

折射反射眩光的形成。

直射眩光分

析

防眩聚光筒 十字聚光筒

四叶遮光罩 防眩蜂网

概述照明设计步骤



照明设计要素
红外、紫外
选择无红外、紫外线的LED光源

(1) LED光源几乎不发射紫外线和红外线辐射，即使物体靠近文物，也仅传递一小部分热量；

(2) 由于发射的紫外线非常少，所以可以实现有效照明并且不会降低产品的质量；

(3) LED光源使用寿命长，可避免因照明器具的维修而给文物展柜的开启带来的不利影响；

(4) LED光源相对传统光源更加省能耗。

概述照明设计步骤



照明设计要素
展品的保护

对展品的保护是博物馆文物展出至关重要的首要原则，找出对展

品的损害因素，依据相关的行业规范，避免或尽量降低光对文物

的损害是博物馆展览工作的核心。

概述照明设计步骤



照明设计要素
显色性

Ra>90

Ra=80

Ra=70

[2] Ra, 一般显色指数 Ra=average(R1,R2,R3,…,R8)；真正高显色性能除

高水平Ra以外同时要求对其他参数也有较高的水平，如有些光源Ra 或有

80, 85甚至90，但R9的值很低，甚至为0，那么它对R9项及其近似色彩

还原将会很差，同理也适用于其他色项。 

下侧为所列数值为Ra各种对应的CRI值

超高显色性, CRI并非仅是Ra[2]

真正的高色彩还原性能 高水平的R9-R15非常重要

R1 浅灰红色     

R2 暗灰红色     

R3 饱和黄绿色   

R4 中等黄绿色   

R5 淡蓝绿色     

R6 淡蓝色       

R7 淡紫蓝色     

R8 淡红紫色     

R9 饱和红色     

R10 饱和黄色    

R11 饱和绿色    

R12 饱和蓝色    

R13 白种人肤色

R14 树叶绿

R15 黄种人肤色

平面作品要求对所有作品的颜色都能高度真实还原， Ra 和 R1-R15 指

数的要求为最高等级Ra ＞90。

概述照明设计步骤



照明设计要素

色温一致性（色容差SDCM）

概述照明设计步骤



照明设计要素
光与空间

不同的光分布形式不一样的空间感

概述照明设计步骤



照明设计要素
光与空间

概述照明设计步骤



照明设计要素

自然光的感受

人造光的感受

烛光 1700K

   日出后40分钟 2900K

卤素光源 3000K

日出1小时 3600~4000K

金卤灯光 4300~5000K

正午日光5300K

1000K

2000K

3000K
4000K

6000K

5000K

7000K

阴天光7000~7500K

平均昼光6000K

水银灯光5800K

概述照明设计步骤



照明设计要素
布光距离

概述照明设计步骤



照明设计要素
立体感

布光方式(单一灯具)

上照光

侧向光

下照光

聚射光

前照光

背景光

概述照明设计步骤



照明设计要素
立体感

布光方式(组合灯具)
雕塑用光方式

雕塑照明效果

雕塑照明通常分为主辅光、前后光组合用光的方式，突显雕塑立体感与重点部位。

概述照明设计步骤



照明设计要素
透光率反射比

概述照明设计步骤



照明设计要素
色彩与对比度

概述照明设计步骤



照明设计要素
场景与光

概述照明设计步骤



照明设计要素
灯具选型

1、光源品质

2、精准配光

3、拓展性

4、可变亮度

5、可变色温

6、可控光

7、物理结构可调节

8、散热结构合理

9、节能环保

1、电器

2、抗谐波含量

3、无频闪

4、电磁兼容性

5、功率因素

6、调光

7、稳定性

8、兼容性

9、使用寿命

1、性价比

2、光效率

3、维护与管理

      ●●●●●● 

概述照明设计步骤



照明设计的流程

用光来创造环境的设计过程

1. 展览主题分析

2. 展览空间分析

3. 展品的分析

4. 展陈形式分析

5. 照明的规划

6. 情感的规划

7. 各空间的照明方案

8. 智能控制系统方案

9. 照明系统评估

10.照明系统的维护与管理

概述照明设计步骤



照明设计的流程

空间分析

概述照明设计步骤



照明设计的流程

空间在时间上的分析

概述照明设计步骤



照明设计的流程

展览主题分析

概述照明设计步骤



照明设计的流程

展品分析

概述照明设计步骤



照明设计的流程

情感分析

观众情绪
阴谋与罪恶

光明与正义

未来与希望

自然光源

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照明规划

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照度的选择/量的分析及考量

灯光亮度是必须建立在功能性需求与非功能性 需求的

基准点上。灯光亮度的考量也常常同时混合了功能性的

需求以及非功能性的需求。

选择的过程

• 要素：

• 步骤:

• 光源:

• 能源用量:

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照度的选择/量的分析及考量

空间中活动的种类

 视觉上可见的特质

f

e 

d

b 

a 

安全

c 

使用者年龄层

环境现况

总用电量和设备预算

选择的过程

• 要素：

• 步骤:

• 光源:

• 能源用量:

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照度的选择/量的分析及考量
选择的过程

• 要素：

• 步骤:

• 光源:

• 能源用量:

a 

b 

c 

d

界定视觉的对象 选

择照度的类别 决定

照度的范围 建立主

要的照度

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照度的选择/量的分析及考量
选择的过程

• 要素：

• 步骤:

• 光源:

• 能源用量:

光源与下列各要素的关系

感觉 效率 安全

概述照明设计步骤



照明设计的流程

照度的选择/量的分析及考量

选择的过程

• 要素：

• 步骤:

• 光源:

• 能源用量:

• 电力的分配

• 法规议题

• 每平方米的消耗瓦数

• 灯具的效率

• 光源的效能

• 利用系数

概述照明设计步骤



布灯设计

概述照明设计步骤



照明灯具清单

概述照明设计步骤



dialux模拟

概述照明设计步骤



选区域dialux模拟

概述照明设计步骤



选区域dialux模拟-伪色表现图

概述照明设计步骤



dialux模拟-点照度图

概述照明设计步骤



dialux模拟-等照度图

概述照明设计步骤



照明分析

3825-F21-3C2
25W,3000K,
9-60°
灵活调节光束大小
配件：
1.拉伸镜片
2.蜂网片
  

概述照明设计步骤



博物馆展陈照明四大空间

1.展柜照明空间（独立柜，通柜，壁柜）
2.重点照明（展品，模型，沙盘，GOBO照明）
3.洗墙（油画、展画）
4.展板



展柜照明要求

4. 为使照明效
果逼真，建
议采用暖色
温与高显色
（Ra>90）

5. 溢光控制好，
防止杂散光
影响照明氛
围

6. 灯具以LED
光源为主。
部分场合采
用光纤灯

1.展柜空间小，高度低，要求灯具尺寸小
2.展品较小，要求灯具光束角小，保证精准配光
3.由于展品比较珍贵，灯光应保证对展品无伤害,无红外/紫外辐射侵害



大通柜的照明方式
展柜照明要求



大通柜的照明方式
展柜照明要求



独立柜的照明方式
展柜照明要求



独立柜的照明方式

展柜照明要求



其他类别展柜的照明方式

展柜照明要求



扁平柜照明

展柜照明要求



• 金，铜等，采用暖
色：2700K及以下

• 玉石，银器，钻石
：3500K及以上

• 不必强调均匀性闪
烁效果

展柜照明要求



陶、瓷、玉器与金银有什么不一样

展柜照明要求



灯光从外部投入柜内
，展品展品

调整好光束角及光形
,控制溢光

注意人流，玻璃反射
性，防止眩光

顶盖装不了灯,怎么办?

展柜照明要求



1. 适合的光:保证展品不受红外/紫外辐射侵害; 偏暖的光色和优良显色性（Ra>95）
2.  合适的投光角度与立体感；营造舒适,宁静的参观氛围；溢光控制好
3.  照度比：展示对象与展品 周围亮度之比不大于6:1，不小于3：1 

展柜照明应用范筹：独立展柜、通柜及壁龛等

展柜照明灯具要求



1. 适合的光:保证展品不受红外/紫外辐射侵害; 偏暖的光色和优良显色性（Ra>95）
2.  合适的投光角度与立体感；营造舒适,宁静的参观氛围；溢光控制好
3.  照度比：展示对象与展品 周围亮度之比不大于6:1，不小于3：1 

展柜照明应用范筹：独立展柜、通柜及壁龛等

展柜照明灯具要求



重  点  照  明

重点照明针对展品及展示模型，为突出展示物，照度要求高

由于博物馆展品的曝光量要求，需控制照度

精准用光

合适的照度比

灯具：小角度，最好离展品近，处理杂光，人流方向的眩光



立体感从何来?

重  点  照  明



光斑形状控制
• 遮光扇叶
• 切光斑投影灯

杂光控制
• 无漏光
• 防眩筒（溢光）

重  点  照  明

给点光, 让它灿烂
省着用, 别抢光



重  点  照  明

灯具安装示意图

常用灯具系列



小展品空间，采用较高的亮度，
突出表现展示物

小   展   品  照  明



光
决
定
环
境
效
果

小   展   品  照  明

环
境
影
响
光
效
果



为了它, 到底得
用多少灯?

大   展   品  照  明



博容照明  博采众长 · 容纳乃大

●沙盘模型是一种立体展示
品，集中了多种表现形态
●通过重点照明，突出表现
，切光处理
●GOBO投射

沙  盘  照  明

全球最好的GOBO灯



特殊展品包括
• 特殊形状
• 不同颜色的底色
• 投射特殊形状
• 投射文字，标识等

特 殊 展 示 标 识



针对
重要
的展
内容
与效
果、
突出
展陈
主题、
画龙
点睛

特 殊 展 示 标 识



• 以暗衬亮，环境空间比较暗
• 突出展品，一般是油画，织物，小幅书画等

小 展 画 特 殊 照 明



重点照明效果要求：
1. 照明整体照度较低，但必须强调展品，故重点照明处理
2. 突出展品，精准用光，避免全部照亮
3. 应注意照明辐射，为避免伤害，灯具应对红外、紫外过滤
4. 注意控光，否则展品上光斑杂乱; 防止眩光，根据人流方向，调节灯具光

源投向

重点照明

重点照明应用范筹：展品等



专业重点照明灯具

展品，一般由重点照明进行处理，根据其高度及安装方式（导轨式安装）可采用以下产品：

1、4米以内空间照明，采用13W-20W可调光束角产品（9-60度）；或采用12W-21W固定角度产品（13度、25度、33

度），一款产品搭配不同角度及配件来满足重点照明要求

2、 4-5米以内空间照明，采用20W、25W固定角度产品（13度、25度、33度）；或采用20W、25W可调光束角产品（

9-60度）,一款灯具可满足重点照明要求；

3、 5米以上空间照明，可采用25W可调光束角产品,来满足重点照明要求

4、特殊要求或高空间照明，采用13W-25W超窄角(6度)产品，来满足展品精准投射照明要求

可调光束角

固定角度

超窄角



博物馆照明设计－重点照明



1. 针对展画，展墙，背景墙等的专业照明
2. 核心在于照明均匀度，柔和度
3. 无暗区或重合区
4. 存在问题：光线过于集中，无法均匀散开

洗 墙 照  明 



平面展品，照度均匀度不应小于0.8
高度大于1.4m的平面展品，照度均匀度不小于0.4

洗 墙 照  明 



看得出灯具之间的光形过渡吗?

洗 墙 照  明 



墙   面  雕  塑

立
体
感

层
次



洗墙照明 

洗墙照明应用范筹：展画、展墙及背景墙等

洗墙照明效果要求：
1. 适合的光:保证展品不受红外/紫外辐射侵害; 偏暖的光色和优良显色性

（Ra>0）
2. 光照均匀性与柔和度,无暗区(灯具光影接合或重合区)
3. 营造舒适,宁静的氛围,溢光及杂乱光处理



根据场景高度，宽度，选择各种尺寸及瓦数的投射灯
• 7系：2713-F21-30F1 8系：2820-F22-30F1    8系：2825-F21-30F2
• 4米以内空间，建议使用13-20W；4-5米以内空间，建议使用20-25W；
• 功率：13W-25W
• 配件：拉伸玻璃，遮光扇叶

专业洗墙照明灯具

案例现场－山东省博物馆



专业洗墙照明灯具

若空间在3.5米左右，要求布灯少，可选用：
• 根据实际需要，配置四片遮光扇叶
• 根据场景需要，配置单灯无级调光

案例现场－龙岩市博物馆



1. 相对其它空间，展板照明对照明质量要求低

2. 展板多为印制，对光并不敏感，可选用多种光源

3. 由于很多展板都是长方形，或横排、或竖排, 照明亦需重
塑光形

4. 防眩与杂散光处理

展   板  照  明



• 普通文字展板，内容及图案都偏中，可
直接用投射灯拉光处理

• 根据画幅，调整投射斜角

• 地面溢光处理

展   板  照  明



晶谷科技  业精于专 · 成于思

双面展示展板，注意防眩及杂光处理

双   面  展   板



一般需要数只
洗墙灯组合运
用

边角处理不太
容易，加遮光
扇叶

地面的溢光处
理掉

大   幅  展   板



展板照明效果要求：
1. 展板多为喷绘制，对光并不敏感，但最好选用LED光源
2. 由于很多展板都是长方形，或横排、或竖排。故照明亦需调整。可采用拉伸配件，重塑光形
3. 注意控光，否则展板上光斑杂乱; 防止眩光，根据人流方向，调节灯具光源投向

展板照明

展板照明应用范筹：展板、展画等



专业展板照明灯具

展板，一般由重点照明和背景洗墙照明搭配处理，根据其高度及安装方式（导轨式安装）
可采用以下产品：

1、采用12W-25W可调光束角产品（9-60度）,一款灯具可满足展板照明要求；
2、采用12W-25W固定角度产品（13度、25度、33度），一款产品搭配不同角度及配件

来满足展板照明要求
3、采用20W-33W切光斑产品，一款产品可根据展板尺寸大小切出不同光斑,来满足展板照

明要求

可调光束角

固定角度

切光斑



我
看
不
出
来

小  测   试



我
看
出
来
了

小  测   试



• 不知道出了什么问题
• 但总是感觉不对劲

小  测   试



分
享
改
变
生
活

BR Lighting


